= 5 MATERIEL INTRODUCTION

® (e feuillst de regles Lentreprise de Sucreries de Fred est devenue [un des business les plus florissant de Mintopia City. la demande de Mints dans les villes alentours ayant explosée comme jamais...
® 68 cartes etil amaintenant besoin de votre aide pour Livrer ces délicieux bonbons a ses fidéles clients |
i Dans Mint Delivery incarnez des chauffeurs, se fournissant a [usine de Fred et livrant ses pastilles sucrées dans les villes voisines afin d honorer vos Commandes.
@ J cartes Plan recto-verso : ; i i . : :
. e joueur effectuant le meilleur travail sera désigné Employé du Mois, et remportera la partie |
5 cartes Camion / 1A

40 cartes Commande

13 cartes Amglioration CARTE COMMANDE | { CARTE pI.AN

@ | carte Employé du Mois @ L e e 3
® | jeton Premier Joueur Ville de Destination o SR 9 Route

@ 5 jetons Camion en bois - \ Espace de
e é Peppermint Pines @ MEetol B WintoniaCi Q M[l)]uvemem
ints Requis

® 36 Mints \

® 70 blancs (Classigues) il By @ Mintopia City -
O . 5 Entrepot

Valeur ‘

LE PICK UP AND DELIVER ® [0verts (SansSuere) 9.0.0 ) -
: e P E T . _ o VILLES
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A LA FRATCHEUR MENTHOLEE ® Bouge Camel

® [5jetons Amélioration

® Gjetons ftat dela Route Actions Possibles
e W/ 1N Wil . N
(i _ e il : e, ! \ T
MISE EN pI_ACE Durant son tour, un joueur peut effectuer jusqua 2 Actions (détaillées ci-dessous). Ces Actions peuvent tre effectuges dans [ordre désirg, et laméme Action peut étre Si une (ou plusieures) des conditions suivantes sont atteintes, la partie prend fin
f effectuge 2 fois de suite. En fonction de (a position de son Camion sur le Plan, un joueur a acces a certaines Actions. Tant que son Camion est sur un Espace dAction du Plan, des que le joueur & [a droite du Premier Joueur a fini son tour.
& e e T e N le joueur peut effectuer [Action correspondante desirée. Notez que Livrer une Commande est une Action Gratuite, ceci n'est donc pas décompté des 2 Actions par tour du joueur. Cela assure que tout e monde a bien joué le méme nombre de tours
au centre de la surface de jeu, & la vue et portée de tous. Se Déplacer afin d'abattre autant de travail que possible.
@ Disposez et triez par couleur les différents types de Mints Réserve de Mits Le joueur actif peut déplacer son Camion sur nimporte quel Espace directement relié par une Route & celui sur lequel il se trouve. ® [aReserve de Commandes d'au moins 2 Villes est epuisée.
E G TS (6T I = ] @ La Pioche de Commandes des 4 Viles est épuisée
) o 5 = =5 = =) oww
® Melangez toutes les cartes Commande puis distribuez-en £ Livrer une Commande (Action Gratuite)[ ][ ﬂ@ H ﬁ'@ H ﬁﬂ ] it 2 4
3 face cachée a chaque joueur. ; DECUM PTE FI NAI.
@ '(6?@ S Le joueur actif peut Livrer nimporte laquelle des ses Commandes face visible (voir Prendre une Commande). Son Camion doit étre placé sur [ Espace correspondant aa
®  Chacun regarde les cartes regues ef en conserve autant 0000 O1L ce Ville apparaissant sur sa Commande, et contenir le type et la quantité de Mints indique. Retournez alors la Commande face cachée pour signaler quelle a bien été Livrée, [ : 7] ; )
quil le souate, face cachee devant ui. Important :lavaleur oo e ot et remettez les Mints correspondants depuis votre Camion dans la Réserve de Mints. La quantité de Mints requis et a valeur de la Commande sont a présent secrets, Lorsgue la partieestterminge, chague joueur compte du nombre de ¢ acquis
fotale des cartes conservées ne doit pas depasser 657 . :(% O~-~ __________ ‘ y@ :&% mais [a quantité de Commandes Livrées par chacun demeure une information connue de tous. via chacune de ses Commandes Livrées (mises de cdte, face cachée, devant lui).
@ \elangez toutes les cartes Commande restantes (dont celles T C \’. Q " o p [ ] [ ] Lejuueurpnssédanrleplusdei\ﬂecnitmurelacnnsidératiundeFred,
A oy 9 N b m q @@ = g@ n
ﬂreﬁggﬂﬁﬂﬁgﬁfﬁgi gg{}ézs Jauuuxeg[csgli[:]lélfjgslsg[l]:r??lgﬁregréer Charger/ Décharger son Camion OOOO OO et est consacré Meilleur Employe du Mais (ah oui, et il remporte la partie ).
Ieg P Ao b T a Ch et s A illes P 4 9 : . Le joueur actif peut placer autant de Mints dans son Camion qu'indiqué sur la carte Plan ot l se trouve (dans la limite des Emplacement disponibles de son Camion). Noubliez pas de lui offrir un certificat  encadrer figrement
' (=90 o A Mintopia City, le joueur peut Charger jusqua 4 Mints Classiques. Sur les Entrepats. il peut en Charger jusqu 2 Classiques. Le joueur peut également choisir de plutdt Basden 5| o N i |
® Chaque joueur choisit une carte Camion quil place devant li, ,‘ Decharger son Camion, dautant de Mints quil e souhaite (il les remet alors dans la Réserve de Mints). as de victoire nette apres e premier decompte ¢ Nevous en faites pas*
et prend le jeton Camion correspondant quiil pose sur [ Espace :&;@v 0 / Si plusieurs jougurs sont & égalité pour [a premiére plape, I_eyjﬁnuelur‘ ayanf Livré
d'Action de la carte Plan “Mintopia City". Chacun place ensuite conmanoe (0 o e Prend C d leplus grand nombre de Commandes remporte a parte. S1 | 8galte persiste.
4 Mints Classigues (blancs) sur les emplacements dédiés \OOO - — renare une Lommanae celui avec [a plus grande valeur de Mints Chargés dans son Camion ['emporte
) (7)) Freshness alls Cinnanan Center eamint Spings " FreshnessFalls Aer, T , AL 3 o . r e ] X LT ) : £ Y L | q A ,) d
0 sa carte Camion. 1 e Pioche de Commandes Sile joueur est placé sur [Espace d Action d'une Ville, il peut choisir une des Commandes face visible de cette Ville et la placer (toujours face visible) devant lui. gﬂlasi[quevI,San?]S:mrel 2d sznnel_le 3).anjuqrsa_egal|teiAlnrslejoueur
® Révélez s 2 premieres cartes de chacune des 4 Piaches de Il gjoute ensuite | Mint Classigue (de la Réserve) sur a Commande quil na pas prise sur cette Ville, et révéle une nouvelle Commande depuis la Pioche de Commandes (_dont [age sapporche [e pius de qui gagne (oul, cest injuste) b
Commandes (pour former la Réserve de Commandes de chaque Ville). Réserve de Commandes / decette Ville. Si [a Commande choisie comporte deja des Mints (posés dessus), le joueur peut en Charger gratuitement la quantité désirée dans son Camion,

our peu qu'il lui reste des Emplacement disponibles.
@ Chaque jouur révele devant ui les cartes Commande quil avait _~ o ol ; . : VA R I A N T ES PO U R EX P E RTS

conserve (voir point 4). Si la valeur totale des Commandes d'un joueur m m o ST A f :

J T : ¥l 1 prés que chacun se soit habitué au jeu de base, ou dans le cas od vous seriez

e S LS s hognane Optimiser ses MII’IT_S [ O i O 2 O 2 . ] { O F O % @ ’ Un groupe de joueurs trés confiants en vos capacites, peut-6tre serez-vous

révélées (en partant de a valeurla plus faible) dans la boite de jeu,

jusqua ce que leur valgur totale atteigne 6 ou moins. Le joueur actif peut échanger certains de ses Mints Classiques pour des Mints Sans Sucre (verts) ou Cannelle (rouges). Il remet alors la quantité de Mints Classiques IntBresses par un eu plus corse ? Sicest & cas. nous avons pensé 4 vous
: Lorsque tout est en place, la surface de jeu devrait ressembler aca | | indiquées de son Camion dans la Réserve de Mints, et les remplace par les Mints désirés (pris depuis la Réserve). 2 Mints Classigues peuvent étre échangés et vous proposons 2 Variantes. Celles-ci peuvent tre incluses au jeu de base
® Lejoueur avec halgine (a plus fraiche prend le eton Premier Joueur (configuration 4 joueurs) *contre | Mint Sans Sucre dans niimporte quel Entrepat ou & Mintopia City. 3 Mints Classiques peuvent étre changés contre | Mint Cannelle & Mintopia City uniquement. separément, ou les 2 en meme temps. Voyez donc ci-apres comment les integrer
et commence la partie ! oM T & avos prochaines parties de Mint Delivery!
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AMELIORATIONS ETAT DE LA ROUTE ; MISE EN PLACE - MODE SOLO LES CARTES 1A

(A BT H , P\ N R T i i ™ A iy , We 1 b
Cette lere Variante permet aux jouurs de bénéficier d/Améliorations pour Cette 26me Variante ajoute des conditions concernant [éfat des Routes, @ Disposez les 9 cartes Plan face “Usine” (bleus) visible au centre de la surface de jeu. S Nom / Description !
lpurs Actions, et de se “spécialiser” de différentes manires faisant ainsi varier les possibilies d utlisation du Plan dune partie a [autre 3 A : . . ooe { Eroal’ — fer urm!%gmm Force de Travail

L ' ‘ ‘ @ (hoisissez une IA comme adversaire, et donnez-lui la carte et le Camion correspondants. m"sﬂm (Nombre maxi de
. i ] : P e : ! : ] MBS — . Commandes actives
Durant amise en place, avant de distifpesles artes Commante : I]urantlamlseenplace,apresavmr.dmpn?elescanesplan _ ® Prenez [une des cartes Camion restantes disponibles. ainsi que le jeton correspondant. e ® LontleCamon gy )
() Dispnsez face visible les 3 cartes Amélioration de Base & coté des cartes Plan. @ Accordez-vous sur e nombre dE]BTUnS Etat de la Route (ue vous souhaitez A s i ® Nepeut Charger qu'un seul
- Siok i utiiser pour cette partie - ¢ un minimum de . 8| maximum de 4 ' 7
® Puis, prenez au hasard 3 cartes Amélioration et posez-les face visible, P A D TS FXtd i ® Placez les 2 jetons Camion sur les Espace dédiss du Depat AT 4 "j’:]“]’ﬁhaleerusquaz!Mmrs
| sur chacune des Améliorations de Base. Les autres cartes Amélioration Nous vous conseillons d'n uiliser 3 (sicela peut vous aider & décider). (en haut au milieu de [Usine). Regles speciales A
] ] T . y : ALK : , (Traits de Caractére) Préférences de Commande
sgntrangeeshdans la hﬂ.”.e' el!es ne semnt\paﬂs’unllsees fiyranTcerie partie. ® fouillez la Pmchedeﬂom’mandes et choisissez-en | pour chacune des 4 Villes. ® Choisissez aléatoirement 20 Mints (de nimporte quel type) et disposez-les ORI
@ [isposez les jetons Amélioration de Base & caté des Améliorations @ Prenez au hasard | jeton Etat de la Route. sur les 2 Tapis jusqua ce que chacun comporte |0 Mints et 2 emplacements vides. ORIRE S TRATENENT 03 s
COrTespondanes. ® Melangez les 4 cartes Commande choisies, et tirez-en | au hasard. @ Les Mints restants sont rangés dans [a bofte et ne serviront plus durant cette parfie. | : o >
©  Continuez la mise en place normale ® Lancez en!air e jeton Premier Joueur et notez a direction indiquée par la S

® \élangez les cartes Commande, puis placez-les en une rangée de 4 paguets face cachée |
de 5 cartes chacun, au-dessus de ['Usine (formant ainsi les Pioches de Commandes).

FIN DU JEU

@ [apartie prend fin lorsque 3 des 4 Pioches de Commande sont vides.

Ason tour, un joueur peut utlser | e ses Actions pour acheter une des Améliorations FEChE J adpparaissam (”I'?? f“lis\;?l:“mb?---)_- lF"‘Iacez 'j?TU_fEEtat dg la RIU”TB sur
disponibles. Lorsquil achéte une Amélioration, e joueur peut [utiliser immédiatement, -3page .”EFTBT”B"‘ JElB L et g LU G
i g | Tl i direction indiquée par la fleche.
tant quil ui reste suffisamment dActions sur 8 tour en cours (ou sl sagit d'un
Effet Permanent / d une Action Gratuite).

@ Révélez la lére carte de chaque Pioche de Commande.

IRNBDEEMIL'KK
© Cordtle Canio 3

® Répétez cela afin de placer tous les jeton Etat e la Route sélectionnés
pour [a partie.

UnJOUBU( doit posséder Ig nombre reqqis de Cnmman_des Prétesa Liv_rer ® Vous pouve procédera la suite de la mise en place.

(c.ad avoir dans son Camion la quantité requise de Mints pour potentiellement

® \/ous commencez la partie en tant que ler Joueur. ® A joue toujours un dernier tour.

A : ] : [ PmcédezaudécnmpTedesi}survnsCummandesLivréesetcellesdel’IA.
Lorsque tout est bien installé, la surface de jeu devrait ressembler & ca.

> : [ =1 1.
s Lvr) ouracauiune Ao, Aloiezos Commandes  Pctt RUUTE FERMEE | & 5 Le plus haut score [emporte ! Gérez les égalités comme dans une partie multjoueur.
dAméliorations en placant face cachée de caté (comme si elles avaient té Livrées). Les joueurs ne DEfUVEHTD%SBD[aCEFISUFUU DHISSEFDHFIESPHCE lES ACTIONS DU MUDE SOLO : MUTIVAT"]NS DE L’IA
Ces dernisres (comme celles Livrées) seront prises en compte lors du Decompte Final. portant ce jeton, fermant ainsi completement la Route.

Wt e e A EMBOUTEILLAGES - . N - 2
0rsqu'un joueur acquiert une Amélioration, il prend le jeton Amélioration fieki 5 - | , bl _ _ ; : : {24 / = Fy : . ;
cnrrgspunéametle%laceau—dessusde Iapilepdecarrejs[lummandeface cachée e Lursquunjuueursg deplqcesurun Espace portautce ton, Le joueur et [1A peuvent effectuer jusqua 2 Actions durant leur tour, parmi celles ci-dessous. Le joueur peut effectuer ses Actions dans [ordre qu'il désire, et une méme Afin quellAeffeunedesAcnuns logiques (et embatantes), appliquez les régles
utlsees pour(achat Cecindigue gue ces carte ont &1 alloes a achat son four prend fin immediatement. A Action peut etre effectues 2 fois  la suite. 1A effectug ses Actions en fonction de sa Mofivation du Moment (voir ‘Motivations de [1A"). suivantes, dans [ordre, durant son tour de je.
et signale en mame temps &0us que vous bénéficez 3 présent de cette Améloration. pEAGE — , | Tout cn_mme lors d'une partie multijoueurs, Livrer une Commande est une Action Gratuite et n'est pas décompte de vos 2 Actions par tour. T g SR
4 I , s i L % Le oueurne peut pas se déplacer sur | Espace portant ce eton sans Se Déplacer Tout d'abord, si 1A posséde la quantité nécessaire de Mints pour Livrer ses
Une Amelioration achetée par un joueur n'est pas refire des Améliorations avoir au préalable defausse | Mint depuis son Camion dans la Réserve. Vous pouvez vous Déplacer sur nimporte quel Espace directement lig par une Route & celui sur lequel vaus étes place. Commandes. elle le fait ! Lorsque toutes celles pour lesquelles c’tait possible
disponibles a tous. Nimporte quel autre jousur peut également [acheter Le Mint défaussé peut tre de nimporte quel type (couleur). LIA choisi toujours le chemin e plus court et ne se Déplace que lorsque cette Action est requise par sa Motivation du Moment (voir “Motivations de [1A") ont £té Livrées, passez @ Prendre des Commandes.
durant son tour.
\J 1) t\UTOROUTE 2 E : - [ e _ : Prendre des Commandes
2 '&' A U LR WAL 3pacE POFaNT CE etOin Livrer une Commande (Action Gratuite) i (1A ne posséde pas autant de Commandes non Livrées en jeu que sa Force
CARTE AME“ORATION |ldn|T_|mmetj|atemen1sedﬂeplangrapuuveaucIIEspace ' Vlous pouvez Livrer nimporte quelle Commande placée devant vous. Vious devez étre placé sur [Espace d'Action de [a Ville indiquée sur [a Commande. Retirez alors la de Tl gl Brandaes L et R
supplementaire, dans la meme direction. BRI MELITIDOHE AU BRI ICHR o VL B A0 SUELERD ' T URE ARG A 0. Nl Une fois que [1A posséde le nombre de Commandes requis,
K H \ quantité et e type requis de Mints de votre Camion et placez-les dans a Réserve de Mints. Retournez [a Commande face cachée pour indiquer qu'elle a t Livrée. passe1 a Prendre des Mints
it el f2e <, ZONEDE CHARGEMENT s b | Lorsqu'une Commande est Livrée, que ce soit par le joueur ou [1A. déplacez les Mints de votre Camion sur les Emplacements libres des Tapis, dans leur ordre )
s Tala : Lorsquiun joueur se déplace sur un Espace portant ce jeton, il doit d'apparition sur la Commande, et de manigre ce qu'aucun des Tapis ne comporte plus de 10 Mints aa fin de [opération. (voir si on arrive a simplifier le paragraphe..) Prendre des Mints
an de Puzzles Prétes a Livrer requis immediatement Charger un Mint Classique dans son Camion (quitte S i ¢ CEm T
; adevoir en Décharger | autre par manque d'Emplacement disponible). : 111 NG P0S3ede pas suifisamment de MINS pour LIVIEr t0utes Ses Lommanaes,
I A / : permae el Al Charger des Mints [@%" OOOO] [@@‘ @@] [@@‘ .] elle Prend des Mints. Le Camion de [1A n'a pas de capacité maximum de
——r \Nmisypbremie | TUNNEL , -5 | chargement de Mints. Lorsque 1A est arrivée & Prendre assez de Mints pour
Effet - Lgspace portant ce jeton BSTCUFS'['BTB comme ayant une Roue Le joueur ou [1A chargent des Mints dans leur Camion en les prenant parmis les 4 disponibles les plus avancés sur les Tapis. Vous ne pouvez prendre des Mints compléter toutes ses Commandes, passez a Compléter les Commandes.
& directement relie a Mintopia City & que sur le Tapis le plus proche de vous. LIA peut Charger des Mints depuis nimporte quel Tapis, mais uniguement en suivant les instructions de son Espace e , ; : TP AL
de Chargement. Les Mints Chargés doivent étre : 4 Classiques d'un coup. 2 Sans Sucre d'un coup, ou | Cannelle d'un coup. Si des Emplacements vides venaient Si[1Ana besoin d'aucun Mint accessible depuis les Tapis, [1A utilse [Action
c R E D I‘I'S 4 se former sur un Tapis, faites glisser les Mints afin de les remplir (en conservant leur ordre). LA Charge des Mints de maniére 4 Livrer ses Eummandes Deplacer des Mints et Deplace | Mint sur chague Tapis depuis [avant a [ariere.
fela plus anclennes aa plus récente, de dofte vers a gauche. o [Lest possible que [1A ne soit pas en capacité de satisfaire sa Motivation
. : i du Moment. Si ciest le cas, 1A cesse de jouer (passe son tour) jusqua ce qu'elle
Auteur  Justin Blaske - TESTEURS Prendre une Commande =, e s puisse & nouveau satisfaire sa Motivation du Moment. Arriver a ce que [1A soit
Développement  Five24 Labs, LLC 5 ) ) : | bloguéese révle étre un élement essentiel a votre (ventuelle) victoire |
Gpph. Felix J Justin Blask . JeremyBerven Justin Dykema Tom Kruse Mel Primus Vious pouvez choisir | des Commandes face visible parmi les 4 disponibles des Pioches, et la placer devant vous. L'IA suit toujours ses Préférences de Commande X i)
raphisme  relix Janson, Justin blaske £ MattCanaday ~ Matthew Greenleaf  TonyLawhorne Nate Welch lorsqu'elle choisit une nouvelle Commande. En cas d égalité de Préférence, [1A Prend toujours la Commande avec la plus haute valeur. Si [égalité persiste;
ustrations Thomas Tamblyn, Delapouite ] Davita Dick Haotian Kang Jeremy Lepper (1A Prend [a Commande (a plus a gauche sur a rangée parmi cellgs a égalité. Apres la Prise d une Commande, réveélez la suivante de la Pioche.
. , \lous étes limité @ 3 Commandes face visible maximum. LIA est limitée a un nombre de Commandes face visible égal & sa Force de Travail. y
Traduction David Salandra . —
REMERCIEMENTS TESTEURS EN S0LO Déplacer des Mints I AAL
S S . BerieTheRed GixxerScott lzyengn MrCCS : . _ 05 Ll WL ST B S . (1% L @ @
Un grand merci  David pour a traduction, & Justin pour son jeu , ) Lorsquil se trouve sur Espace de Chargement, le joueur peut Déplacer jusqua 2 Mints de [avant a [arriére du Tapis devant lequelil se situe.
et a Mel pour sa gentillesse. Ginger Capps  James Sander-Cederlof Matthew Seth Friesen | Lorsque (1A a besoin d'effectuer cette Action. elle Déplace le ler Mint  a derniére place d'un Tapis. sur chacun des 2 Taps.
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