4 ans et + 1 a 4 joueurs
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- — 5 contenu -H. Pigce blanche
N'utiiser quune L s —] N, ewsiow
main pour placer une 24 pieces de jeu, 4 tiges d'armature, A,
utilise ses deux et1 connecteur en bois. / r
mains perd son tour ! . Cran

Mise en place \ :
Ton coup est . c e (T : :
P Insérer les trois tiges de cadre dans les ~ [ A~ \ o\ r/"\

terminé lorsque tu
retires ta main de la
piéce.

trous de la base en bois, ajouter ensuite le \
" . ."’
connecteur en bois et la tige de cadre avec  Tige de cadre f

avec le connecteur

le crochet. Suspendez la piéce blanche au onbois —»

» crochet. Répartir les pieces de maniére a Pibce de jeu

Placer la piece . : 2 f :

, g ce que chaque joueur posséde le méme [ Tige de cadre
“”E“ﬁme” =t nombre de piéces de chaque couleur. [ et
SNAFON RGN OCCURE (Placer les piéces supplémentaires dans v
(sielle glisseaun une pile a tirer). Base en bols " ‘%
endroit occupé, ceci - < o Rove
est permis). J :

La piéce blanche ne
doit jamais étre oter
de la structure durant

Le joueur le plus jeune débute la partie.
Tourner la roue pour déterminer votre action. Si la fleche indique :

la partie. ~
une couleur suspendez 1 piéce de cette couleur prise dans votre propre pile.
. . (Si vous n’en avez pas, passez votre tour.)
Si un joueur place +3 R — S .
une piéces qui fait suspendez p!?ce evotrec nl).: e votre pi ?'
que la structure +2 suspendez 2 piéces de votre choix de votre pile.
touche la surface de 0 Vous ne suspendez aucune piéce. Votre tour s’arréte.
jeu, il doit =1 GStF"r une piéce de I? éitrl.!ctl.;;e et ajouter la a votre pile.
repositionner cette B e e e J
PRALS: Jouer ainsi chacun son tour jusqu’a ce qu’un joueur n’a plus de piéce a suspendre.
, B Le premier joueur a court de piéce remporte la partie
Si des pieces
tombent durant le En cas d’égalité : le dernier joueur qui a placé une piéce en retire maintenant une. Le joueur précédent en
tour d'un jDu eur, retire une autre. Continuer le jeu inversé, en retirant une piéce a la fois. Le joueur qui retire avec succeés le plus

celui-ci doit les grand nombre de piéces est le gagnant !

ajouter a sa pile.

Jeu solo
Créer votre structure en toute liberté, en utilisant les piéces selon vos envies. Ignorez les régles
ci-dessus et amusez-vous !



