Corrections et clarifications pour la régle de TEKHENU
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Correction : & 2 joueurs, il faut 6
dés gris.

7. Placez les des dans le sac de pioche :
* Pour 4 joueurs, 5 blancs, 5 noirs, 5 jaunes, 5
bruns et 6 gris.

* Pour 3 joueurs, 5 blancs, 5 noirs, 5 jaunes, 5
bruns et 4 gris.

* Pour 2 joueurs, 4 blancs, 4 noirs, 4 jaunes, 4
bruns et 6 gris.
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Correction ; une seule carte
Destinée par joueur.

c. Recevez les Ressources de départ :

= Dans ordre désormais etabli, chaque joueur
choisit une des cartes Destinee disponibles.

= Chaque joueur recoit les récnmpenses
indiquées sur sa carte Destinee et ses cartes
Depart.

= Chaque joueur doit garder sa carte Destinee

face visible a coté de son plateau individuel
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Précision : Pénombre au lieu de ROTATION

Ombre. Le résumé sur la derniére
page du livret et correct.
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Tous les 2 tours, [ombre de {'Obélisque pivote.

Une rotation est effectuce tous les 2 tours. Le

declenchement a lien quand chaque joueur a ezactement
2 ou 4 deés sur son plateau individuel.

Pour réaliser une rotation, suivez ces étapes

1. Pivotez le Cadran de I'Obelisque d’une section dans
le sens horaire, pour representer la rotation du soleil
et 'ombre de FObelisque ainsi projetée.

. i Si les joueurs possédent 4 dés sur leur plateau |
| individuel, déclenchez immediatement le Jugement
| de Mat (voir ci-contre). !

3. Pour chacune des deux sections désormais dans la
Pénombre (nouvelle position), tirez autant de des
que le nombre de joueurs. Lancez les des et placez-
les dans chaque section.
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Précision: les Statues sont une
construction et comptent pour
départager les égalités.

% DECOMPTE =

Tous les 2 Jugements de Maat, wn Décompte a len.

Aprés le 2*= Décompte, lz partic prend fin et les scores
des Décrets sont gjoutés aw fotal.

Un decompte est effectué tous les 2 Jugements de Maat.
Un marqueur de Décompte est placeé autour du Cadran
de I'Obelisque pour rappeler le declenchement de chaque
decompte.

Pour proceder a un Déecompte, suivez ces etapes

1. Pour chacun des 4 quartiers de Ressources de
la zone Action d’Osiris (Papyrus, Pain, Calcaire
et Granite), comptez le nombre de Batiments
et de Statues de chaque joueur Le joueur qu
possede la majorité dans un quartier gagne 3 PV
En cas d’egalite, le joueur qui possede la construction
(Batiment ou Statue) sur la rangée de plus faible
valeur, obtient 3 PV.
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Clarification le dé peut étre
ajusté : -2 ou -1 ou +1 ou +2.

UTILISATION DES JETONS SCRIBE

— -

Vous pouvez utiliser les jetons Scribe de 2

manieres :

» Depenser un ou plusieurs jetons Scribe pour
changer la valeur du dé choisi. Chaque jeton

{ Scribe permet d’augmenter,/diminuer la valeur

. dudédelou2

S

A votre tour, lorsque vous prenez un de depuis
, le Cadran de PObélisque, vous pouvez utiliser un |
ou plusieurs jetons Scribe pour modifier les effets '
associes au de choisi.
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Correction : seules les Colonnes
du joueur rapportent des points.

2 &

Il y a 2 emplacements de Statue a coté du Temple et 2
emplacements au-dessus des ateliers et carrieres de la
zone Action Osiris. Vous pouvez ériger une Statue sur
n'importe lequel de ces emplacements. Dans ce cas la
valeur du de west pas consideree.

Une fois paye le cout en Granite, prenez la Statue la
plus a gauche de votre platean individuel, placez-la sur
un emplacement libre et prenez I'Or place la pendant la
préparation de la partie.

De plus, si la Statue est eérigée dans l'enceinte

Temple, gagnez 3 PV pour chacune de vos Colonnes sur
la meme ligne horizontable ou verticale.
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Correction : indentation du
paragraphe. Le marqueur
Population n'avance qu'une fois
par action et sans lien avec le
nombre de case du Temple.

Pour chaque case 4 lintérieur du Temple sur la meme

line horizontale ou verticale que votre Batiment

construit, procedez ainsi -

1. 5ila case contient 'une de vos Colonnes, gagnez
14 T

2. 5i la case est vide, recevez exactement 1 jeton
Ressource ou Foi selon le(s) symbole(s) represente(s).
Note : 5 T jeton Calcaire est représente, receve un 1 _jefon
Caleaire. S§i 2 jefons Granite sont représentés, receveg 1 jeton
Granite. 51 3 jetons Foi sont repréventes, receves 1 jefon Foi.

Awvancer votre marqueur Population dautant de

positions que la valeur du dé utilisé pour cette Action

Divi




