




















Fin de la partie |, partie se termine a |'issue du demier tour de jeu, quand le joueur actif a fini de jouer et que les
joueurs passifs ont noté leur dé du plateau d'argent. Chaque joueur a encore la possibilité d'utiliser ses éventuelles actions
« dé supplémentaire » restantes. Les actions « relance des dés » restantes ne servent plus  rien.

Ensuite, on désigne un joueur qui note pour tous les joueurs les points des différentes zones de couleur au dos de sa feuille. Il
multiplie également, pour chaque joueur, le nombre de renards par les points de la zone de couleur affichant le total le plus
bas et inscrit le résultat dans la case correspondante.

On additionne a présent les points pour chaque joueur. Celui qui a obtenu le plus de points remporte la partie. En cas
d'égalité, c'est celui des joueurs concernés qui possede le total de points le plus élevé dans une zone qui gagne. Sile gagnant
n'est toujours pas clairement identifié, il y a plusieurs vainqueurs.

PARTIE EN SOLO  Sivous n'avez pas d'adversaire sous la main, vous pouvez aussi trés bien jouer seul a «
Vraiment trés futé ». Dans la partie en solo aussi, il s'agit de cumuler le plus de points possible. Les régles restent
inchangées, a peu de choses prés.

La partie se joue en 6 tours de jeu. Le joueur commence dans le role du joueur actif. Il passe ensuite au rdle du joueur
passif, avant de redevenir le joueur actif, etc. Il sera ainsi exactement 6 fois joueur actif et 6 fois joueur passif,
toujours en alternance.

Lorsqu'il est dans le role du joueur passif, il lance les 6 dés et pose sur le plateau d'argent les 3 dés présentant le
résultat le plus faible.
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Pour savoir si un joueur a joué »
» ingénieusement, regardez le tableau suivant.

Siivous n'avez pas d'adversaire sous la
main, vous pouvez aussi trés bien jouer seul a «
Vraiment trés futé ». Dans la partie en solo aussi, il 4 :
s'agit de cumuler le plus de points possible. Les Niveay Points
régles restent inchangées, a peu de choses pres. Vraiment trés futé ! >320

Le joueur effectue ce lancer: Le nombre de points obtenu correspondaton Q1! 300-319

= o Respect? 280-299
Q @ @ (a ne peut pas étre di au hasard ! 260-279
Voyez-vous ca! 240-259
Trés futé ! 220-239

Voila quelqu'un qui s'est entrainé ! 200-219

Tu peux étre content de toi ! 180-199
En tant que joueur passif, il pose ces 3 dés sur le .
plateau d'argent : le 1 bleu et le 2 rose, qui sont les S b vl LSRR
dés affichant les nombres les plus bas, ainsi quele3 | #e#+<+  Fermons les yeux pour cette fois. 140-159
jaune qui, parmi les différents 3, est celui qui se | ... - Moyennement futé. <140
trouve le plus prés du plateau d'argent. y,
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