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1~ AVANT DE COMMENCER : MOTS-CLES & POINTS IMPORTANTS
- PLANDE LA REGION 3
Entrepats, ef leurs Espaces d'Action respectifs, le fout reli@ par des Routes.

© VILES / ENTRERGTS

* Lieux spéciaux sur lesquels Ies jouewrs pewvent Prendre une Commande, Livrer une Commande, Charger ou DEcharger leur Camion
ou Opfimiser leurs Mints. Chaque Ville benéficie d'une couleur spécifigue. Les Enfrepdts sont gris

ESPACES DACTION / DE MODVEMENT e o 500

- Emplacements @DI]ﬂ[_ﬂIESﬂI_ﬂ sur le P|ﬂﬂ*|]E |a Region, SUr |EEI]IJE!5 1S joueurs I]E|]|ﬂCE[Ir_ |eur jefon Camion. Les Espaces de couleur
correspondent d un ||Ell_ [Ville ou E\ﬂ"BI]l]r]’Sllf |equel il es Dl]_EEINE d'effectuer une Action. Les Espaces blancs (Espaces de
Mouvement] servent uniquement a vous deplacer dans Ia Region.

- HINTS
Il 5'agir des marchandises a Livrer. Il en existe de plusieurs fupes : Classiques [blancs), Sans Sucre [verfs], ef Cannelle [rouges).
Les Sans Sucre ef Cannelle ne sont accessibles que via I'Action « Optimiser vos Minfs».

_ CAMION

Yofre jeton Camion indique votre position sur Ie Plan de 2 R2gion. Vous Ie d@placez au fil de Ia parfie. Vofre carfe Camion est placée

- (evanfvous ef permef de gérer |e contenu de ce dernier.

~ 2 - MISE EN PLACE

® [isposez les 9 cartes Plan face visible comme indiqué ci-dessous, au centre de Ia surface de jeu, pour craer le Plan de | R2gion.
® Triez par coleur ef disposez les Mints @ cof@ du Plan de |a R2gion pour créer Ia Reserve de Mints.
o Malangez foutes les carfes Commande, puis distribuez-en 3fﬂ_CE cachae a chaque jouedr.

® (hacun regarde les carles recues, e en conserve aufant qu'il le souhaite, face cachée devant lui. Important : 1a valeur fotale
des cartes conserves ne doif pas dépasser 6 vy.

® [fglangez foutes les cartes Commande restantes [en  inf2grant les cartes précédemment Ecarfees par les joueurs), puis
glsugsve_ﬁ-leg EII] 4Hg|||_as e 7 carfes face cachae, 1 pile par coin du Plan de Ia R@gion. Ce sont les Pioches de Commandes de chacune
- des 4 Villes de la Region. :

Reserve de Mints E

- @ (Chaque joueur choisit une carte Camion qu'il place #

devant lui, prend le jeton Camion correspondant ef e place
sur Espace d'ction de la Ville «Minfopia City>.

PIJIS chacun [E[,‘[]IM Mints Classigues [|]|ﬂﬂ|35li []E_ljl
Raserve el |es dispose Sur |es emplacements dedias de

53 carfe Camion.

@, g (

< EcommAnDE ]

® fivElez les 2 premires carfes de chacune des Fioches
de Commandes, pour créer |a Rgserve de Commandes de
chague Ville.

® (faque joueur révle devant luj les cartes Commande 8
Uil @ conservaes. Sila valeur s fofale des Commandes -7 e
0'un joueur dapasse 6, il doit d@fausser autant e carfes _ 7

Que nEcessaire (en commencant par cellés de la valeur - PoctedeConmandes

lus faible) dans Ia boife de jeu jusqua ce que 1a valeur :
ofle des Commandes resantes atfeigne 6 ou moins. Réserve de Commandes -~

@ g joueur avec I'haleine Ia plus fraiche prend |e jefon
. Premier Jouewr [Starting Player] ef e conserve devant i

MINT DELIVERY - REGLES REVISEES

N

- Ensemble des carfes Plan de |a surface commune, sur lequel les il]llEIJ[E-I]éI]lﬂCéﬂf leur jeton Camion. ¥ figurent les Villes, les

3 - BUTOU JEU

Incamez des chauffeurs parcourant I R&gion & bord de leur Camion pour Livrer vos pasfilles sucraes de Ville en Ville afin d'honorer

vos Commandes. Une bonne gesfion de vos Chargements, de vos déplacements, ef des Condifions de |2 Route devraif vous permefire
d'amasser suffisamment de s [Points de Victoire] pour éfre elu[e% Employa(e] du Mois !

4 - TOURS DE JEU

Durant volre four, ef en commencant par |e Premier Joueur, vous pouvez effectuer jusqu‘a 2 Acions (voir ci-dessous). Ces Acfions
peuvent éfre effeckudes dans I'ordre de vofre choix, la mame Acfion peu afre ralise  fois e suife. En fonction de Ia position de
vatre jefon Camion sur le Plan de Ia R&gion, vous n'avez acces qu'a cerfaines Actions (definies par Itspace d'fiction
correspondant]. Nofez que Livrer une Commande est une Action Grakuite [c'es & dire non d&compt@e de vos 2 Actions du four].

SE DEPLACER

Oaplacez votre jeton Camion sur un Espace directement reli@ par une Route d celui sur |equel il se frouve.

PRENORE UNE COMMANDE [ s (=) |

Lorsque vofre jeton Camion est |]|EIEE sur I'Epace d'iction d'une Ville, VOUS pouvez choisir une des Commandes dans la R@serve

correspondante [face visibe) ef Ia placer devant vous, o |
Ajoutez T Mink Classique sur [ Commande restante, puis révélez une nouvelle Commande depuis Ia Pioche de la Ville.

Yous ne pouvez jamais avoir plus de 3 Commandes face visible devant vous.

Si1a Commande prise comporte des Mints [posas dessus), vous pouvez les Charger arafuitement [fous, ou aukant que dasirg) dans
yofre Camion, dans a limife de ses Emplacements libres.

LIVRER UNE COMMANDE (ACTION GRATUITE] (5~ |( 5@

Lorsque volre jefon Camion esf placé sur 'Espace d'Action d'une Ville correspondant @ I'ine de vos Commandes, ef que volre carte
Camion confient les Mints requis, vous pouvez Livrer |a Commande [Action Grafuite].

Aemettez alors les Mints correspondants de vofre carfe Camion dans Ia R@serve de Minfs, puis refournez 1a Commande face cachae
ef conservez-1 devant vous.

Dans une parfie d 2 joueurs : . Hi 2 | |

Lorsque vous Livrez une Commande, refirez | Commande disponible de Ia Réserves de Commandes d'une Ville de volre choix.
Hw#re\%_ I} Mint Classique sur |a Commande restante de la Ville. Piochez ensuite une nouvelle Commande ef ajoutez-1a @ la Reserve de
cefte Ville.

CHARGER 0U DECHARGER VOTRE CAMION | s3> O OO | | s OO |

Chargez autant de Mints sur vatre carte Camion quindique sur Ia carte comportant I Espace d'Action o e frouve volre jefon
5ammrn. Prer;ezcles_rlu}rs dans Ia R@serve ef placez-les sur votre carte Camion [dans 1a limite des Emplacements libres disponibles
e volre carte Camion)

ou
Dachargez aufant de Mints que dasira [refirez-les de votre carte Camion ef placez-les dans |a A@serve).

OFTIMISER Vo5 MINTS | O+O+O>@ | | O+O>@ |

Lorsque I'Espace d'Action sur leguel se trouve volre jefon Camion le permet, vous pouvez &changer les Mints de votre carte Camion
confre les Minfs indiques. ' '

Remettez dans |a R&serve |a quanfitd indiquée de Mints Classiques [blancs) de votre carte Camion. Placez ensuite sur vofre carte
Camion les Minfs Sans Sucre ?verrs] ou Cannelle [rouges] correspondants (pris dans Ia Raserve).

- CARTE PLAN
CARTE COMMANDE & T |
Ville e Destination \ | l ESMTE :
S, £  Peppermint Pines 0 inopieCiy | () fowenent
ﬂnts Requis r ¥ 1L "'. Mintopia City
0O® < | () Entrepor
Valeur T ﬁ:\?ﬁ{.‘?ﬁ I_‘ _"_T________ =15 T . I. ES
Actions Possibles - ((@

5 - FIN DU JEU
Jouez chacun vatre four dans |e sens horaire.

51 al moins une des condifions suivantes est affeinte, |a parfie prend fin ties que I8 joueur
 droife du Premier Joueur @ fini son four :

o |,5 Reserves de Commandes d'au moins 2 Villes sonf @puis@es.
e ,es Pioches de Commandes des 4 Villes sonf @puisaes.

b - DECOMPTE DES POINTS

Lorsque Ia parfie 'ESUE![mi[IEE. chacun compte [e nombre de ¢ dpparaissant sur foutes
ses Commandes livrees [conservaes face cachee devantlui). -

L& jouewrs possadant le plus de s remportela parfie!
N oubliez pas de |ui remettre son certificat dEmploy du mois |

En cas '80alit3, |e joueur ayant Livré |e plus de Commandes remporfe la partie!
Si |'Bgalite persiste, c'esF celui avec Ia plus haute valeur de Mints charges dans son Camion
qui 'emporte (Classigue = 1, Sans Sucre = 2, Cannelle = 7).

Toujours  2qalife ? Le joueur don I'3ge 5'approche le plus de 42 |'emporte |

VARIANTES

Une fois les ragles de base bien assimilaes, nous vous conseillons d'ufiliser les variantes
(S@parément ol les 2 en mame femps] ci-dessous pour corser le je !

1/ ETAT DE LA ROUTE [voir livret de régles)

Cette variane ajoute des condifions concernant |'8fat des Routes, rendant vos
deplacement plus difficiles ef le jeu plus strat2gique. :

o/ AMELIORATIONS [voir errafa ci-dessous et livret de régles)

fAimeliorez votre Camion afin de vous spaeialiser dans cerfains fupes de livraisons ef I3
jouer plus fine !

Durant Ia mise en place, avant de distribuer les cartes Commandes :
SN icnaminiy
e Placez |a carle Garage ]‘ o ¢t du Plan de |a Ragion.
® Melangez puis piochez 3 cartes Ameliorations et posez-en une face visible sur chacun
des emplacements de |a carte Garage. Les autres cartes Amaliorations sont rangées dans
|a boite, elles ne seront pas ufilisées durant cette partie.
e Placez |es jefons AmEliorations d core de Ia carle Garage
e Terminez |a mise en place normalement.

Voir Ia suite des explicafions sur le livrer de régles.
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