L'EQUIPAGE - INTRO & INSTALLATION

L'EQUIPAGE . REGLES

v

DE NOUVEAUX MEMBRES D'EQUIPAGE SONT ARRIVES
POUR VOUS AIDER DANS VOTRE EXPLORATION |
MAIS, ILS NE TRAVAILLERONT PAS POUR N'IMPORTE
QUL VOUS DEVEZ D'ABORD PROUVER QUE VOS
NAVIRES SONT DIGNES DE LEURS SERVICES.

SEPAREZ LES CARTES EQUIPAGE EN 3 PILES,
SELON LEUR NOM. SI VOUS JOUEZ A MOINS DE 4
JOUEURS, RETIREZ TOUTES LES CARTES
SUPERFLUES (VOIR LE PETIT NOMBRE EN HAUT A
DROITE DE CHAQUE CARTE).

TRIEZ CHAQUE PILE DANS L'ORDRE DECROISSANT
DU NOMBRE CIBLE (VOIR LE TEXTE EN BAS A
GAUCHE). DU NOMBRE LE PLUS GRAND DESSOUS
JUSQU'AU PLUS PETIT DESSUS. PLACEZ CHAQUE
PILE AINSI TRIEE FACE VISIBLE.

PAR EXEMPLE - A 3 JOUEURS, LE BERGER DU
DESSUS NECESSITE 4 BETAILS, LE SUIVANT 5, ETC.
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LES JOUEURS RECRUTENT DES CARTES EQUIPAGE
EN REMPLISSANT LEURS CONDITIONS (LE TEXTE EN
BAS A GAUCHE DES CARTES). DES QU'UN JOUEUR
ATTEINT CETTE CIBLE, IL PREND LA 15 CARTE
EQUIPAGE CORRESPONDANTE DANS LA PILE ET LA
PLACE FACE VISIBLE DEVANT LUI. GENERALEMENT,
CELA REVELERA UNE NOUVELLE CARTE EQUIPAGE
DU MEME NOM, AVEC UNE CIBLE LEGEREMENT PLUS
DIFFICILE A ATTEINDRE POUR LES AUTRES
JOUEURS. UN JOUEUR NE PEUT PAS RECRUTER
PLUS D'UNE CARTE EQUIPAGE DU MEME NOM.

LES CARTES EQUIPAGE OFFRENT A LEUR
PROPRIETAIRE 2 AVANTAGES . 1. CHAQUE CARTE
EQUIPAGE OCTROIE AUX JOUEURS UNE ACTION
SUPPLEMENTAIRE A CHAQUE TOUR (ACTIF DES LE
RECRUTEMENT) 2. EN FIN DE PARTIE, CHAQUE
CARTE EQUIPAGE RAPPORTE AUX JOUEURS AUTANT
POINTS DE VICTOIRE QUE CEUX RAPPORTES PAR
LEUR CARTE CAPITAINE.
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CONSTRUIRE 5
AVANT-POSTES

GAGNEZ 1 ACTION
SUPPLEMENTAIRE A
CHAQUE TOUR

DESTRUCTEUR /43

DETRUIRE 5 BATEAUX
ENNEMIS ET/0U
PILLER 5 COLONIES

GAGNEZ 1 ACTION
SUPPLEMENTAIRE A
CHAQUE TOUR

DESTRUCTEUR /43

DETRUIRE 3 BATEAUX
ENNEMIS ET/0U
PILLER 3 COLONIES

GAGNEZ 1 ACTION
SUPPLEMENTAIRE A
CHAQUE TOUR

DESTRUCTELR /43

DETRUIRE 6 BATEAUX
ENNEMIS ET/0U
PILLER & COLONIES

GAGNEZ 1 ACTION
SUPPLEMENTAIRE A
CHAQUE TOUR

DETRUIRE 4 BATEAUX
ENNEMIS ET/0U
PILLER 4 COLONIES

GAGNEZ 1 ACTION
SUPPLEMENTAIRE A
CHAQUE TOUR

Les images ci-dessous et celles
de la page 3, sont les dos de toutes
les cartes Equipage.

Elles ne sont pas nécessaires pour
le jeu, mais elles sont la si vous
souhaitez les utiliser.







