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ORDRE IMPULSIF - Vous pouvez dépenser
24 pour entrer en Mode Ad Hoc lors de
votre derniére action.

 RETRAITE:
~ SORTDE LARMURE
DE COMBAT
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A=mu=e BOUCLIER D’ENERGIE - Pour le premier
SECOMBAT  ag3t que vous subissez a chaque Combat,
vous pouvez perdre 14 au lieu de 1.
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A=mu=e SOUTIEN AERIEN - Lorsque vous Collectez, vous

SECOVEAT.  collectez toujours 14 ou €& supplé
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selon ce que fournit la Zone que vous occupez.
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A=mu=e  INTIMIDATION - Lorsqu’une de vos Mines/Tourelles

ECOMBAT  est détruite, vous pouvez immédiatement en ‘
déployer une nouvelle dans une Zone vide,
adjacente a vous, a un colit majoré de +1.

DE COMBAT
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A=mu=e EXPERT EN ARMEMENT - Avant le d,ébqt du Combat,
ZECOVBAT  vous pouvez payer 2 € pour ne pas épuiser la
L premiere Arme que vous utilisez (vous pouvez =
LT Lutiliser une seconde fois lors de ce Combat). =
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ARMURE AUTO-REPARATION - Lorsque vous effectuez
SEEDMBAT. o5 actions Amélioration ou Soin, soignez
gratuitement 59®.

RETRAITE :
SORT DE LARMURE
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GYROSCOPE - Lorsque vous résolvez une carte
SECIVEAT  programme, vous pouvez dépenser 14 pour la
pivoter une fois dans la direction de votre choix.

~ SORT DE LARMURE
DE COMBAT
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A=mu=e COMME UN ROC - Subissez 1 dégat de moins
ZECOMEAT  des Tourelles et 2 dégats de moins des
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