
Pile WokyRivière Woky

Pile bonusRivière Bonus

Une fois les deux rivières en place, chaque joueur à tour de rôle 
va pouvoir choisir 1 carte de la rivière «Bonus» et 1 carte de la 
rivière «Woky», jusqu’à ce que les deux joueurs atteignent 12 
cartes. Dès qu’une carte est enlevée de la rivière, une nouvelle 
carte sera piochée dans la pile correspondante et la 
remplacera.

Mode Challenge (l’infini et plus...)Mode Challenge (l’infini et plus...)
Lorsque tu te sentiras prêt à repousser les limites de la boite de 
jeu, construis le meilleur deck de 12 cartes (parmi toutes les 
cartes que tu possèdes) et file challenger tes amis! 
Seule règle : il est interdit de mettre plus de 2 fois le même 
Bonus dans son deck.

AAvant chaque partie, les challengers devront miser une de leurs 
cartes (pas nécessairement une des 12 selectionnées). A la fin 
de la partie, le vainqueur remporte la carte misée par son 
adversaire.

Notre conseil : Avoir une stratégie pensée c’est bien, s’en 
rappeler c’est mieux...!

RetrouveRetrouve toutes les règles du jeu, des conseils ainsi que des 
vidéos explicatives sur www.hubywoky.com.

Une fois à portée d’un appareil mobile, 
connecte toi à l’application HUBYWOKY 
CHALLENGE, scanne cette nouvelle carte, 
remporte des points, grimpe au classement, 
joue en ligne et découvre ton prochain 
challenge!

La partie se déroulera suivant 3 batailles (sauf Bonus):

- Pile 1 contre Pile 6
- Pile 2 contre Pile 5
- Pile 3 contre Pile 4 

Lorsqu’un joueur perd deux de ses piles, l’autre joueur remporte 
la partie.

Comment choisir ses 12 cartes?Comment choisir ses 12 cartes?
Mode partie rapide (30 sec)
Séparez les cartes avec et sans bonus en 2 piles distinctes. 
Mélangez chaque pile. Distribuez la pile de bonus de façon 
équitable. (Par exemple , pour 2 joueurs , si la pile des bonus 
comporte 13 bonus , chaque joueur en reçoit 6 , la carte 
restante est écartée du jeu.)
Ensuite,Ensuite, distribuez les cartes normales (sans bonus) jusqu’à ce 
que chaque joueur possède 12 cartes au total. 

Mode draft (3-4minutes)
SéparezSéparez les cartes avec et sans bonus en 2 piles distinctes. 
Mélangez chaque pile. Posez la pile des cartes bonus face 
bonus visible et la pile des sans bonus face Woky visible, puis 
constituer les 2 rivières en étalant les 5 premières cartes de 
chaque pile comme indiqué sur le schema. La carte située sur 
le dessus de la pile fait partie de la rivière. Il y a donc 6 choix 
possibles pour les Bonus et pour les Woky.

Jeu joueur 1

Jeu joueur 2

Jeu joueur 3

 Mode 2 Joueurs             Mode 3 joueurs
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Jeu joueur 2
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321

Pour commencer, les joueurs doivent avoir en leur possession 
12 cartes (ou 8 cartes si 3 joueurs) en utilisant l’une des 3 
méthodes décrites ci-contre.
Chaque joueur devra ensuite construire de manière 
stratégique, 3 piles de 4 cartes (face Woky contre table comme 
indiqué sur le schéma) ou 2 piles de 4 cartes si 3 joueurs.
SeulesSeules les cartes sans Bonus devront être mises au sommet de 
chaque pile, dans le cas contraire le Bonus ne s’appliquerait 
pas. 

Le premier joueur qui réussit à vider deux piles de cartes de son 
adversaire, remporte la partie!

Dont 2 cartes légendaires et 4 cartes rares
- 36 cartes recto/verso aléatoires Hubywoky
- 1 Règle du jeu 2/3 joueurs.

FÉLICITATIONS! Tu es l’heureux possesseur d’une boite de 
jeu au contenu UNIQUE ! Eh oui , c’est ça la magie 
HUBYWOKY ! Contrairement aux jeux de société 
classiques, chaque joueur possède un jeu différent. 
Evidemment , libre à toi d’améliorer ton deck en achetant 
d’autres boites, des booster packs ou en gagnant les 
cartes d’autres joueurs pour devenir le meilleur joueur sur 
notre application gratuite HUBYWOKnotre application gratuite HUBYWOKY CHALLENGE !

Règles du jeu - 2/3 joueurs




